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エンターテインメント（エンタメ）産業は、コロナ禍の危機から復活
を遂げ、大きな飛躍を遂げています。Amazon.comやApple、
Netflixといったビッグテック企業がスーパープラットフォームを目指
して新手のサービスを次々に繰り出し、映画、放送、音楽など既存
業界のビジネスモデルは崩壊。一方で、音楽ライブやプロスポーツな
どのライブエンタメは、かつてない活況を呈しています。ビジネスモデ
ルの変革を支えるのは、モバイルブロードバンドやIoT、AR/VRなど
の先端テクノロジー。5年ぶりに全面改訂した本レポート『エンター
テインメント・ビジネスの未来2026-2035』では、この数年で大きく
進化した「AI（人工知能）」がエンタメ業界の未来に与える影響を
詳説する章を新設しました。さらに、コロナ禍が残したもの・コロナ
禍で失ったもの、エンタメビジネスを取り巻く世界の社会環境、エン
タメ・スポーツ施設の未来の分析を新たに加え、「映画」「放送」「音
楽」「スポーツ」「演劇」などの未来像やビジネスモデルの分析を刷
新。激変・進化するエンタメビジネスの未来を予測し、多様な産業・
業界で立ち上がる新たなビジネスを読み解きます。

エンターテインメント・
ビジネスの未来
2026-2035

先端技術で激変・進化する
エンターテインメント産業。
ビッグテックやAIがもたらす
未来像と新たなビジネスチャンスを
読み解く。

■ 著者：北谷 賢司
■ 2025年12月25日発行予定
■ レポート：A4判、約300ページ
■ 価格 
　 ○書籍とオンラインサービスのセット： 
　　 990,000円（10％税込） 
　 ○書籍のみ：660,000円（10％税込）
■ 発行：日経BP

NEW未来調査2026-2030 
全産業編

経営者や次世代リーダー中心に5年半・
55回・延べ3.8万人を徹底調査。
生成AI、インドシフト、カーボンニュートラル、
地政学リスク、賃上げ動向など
100を超えるテーマを総力分析。

■ 監修：日経BP 総合研究所 未来ビジネス調査チーム
■ 2026年1月30日発行予定
■ レポート：A4判、約500ページ
■ 価格 
　 ○書籍とオンラインサービスのセット： 
　　 990,000円（10％税込） 
　 ○書籍のみ：660,000円（10％税込）
■ 発行：日経BP

NEW

36.3％―。今後5年間に生成AIを活用したビジネスを新規に立ち
上げる予定はあるかとの調査質問に対して、「すでに立ち上げた」

「立ち上げを準備・検討している」「立ち上げる可能性がある」のいず
れかの回答をした人の割合です。生成AIが社内利用のみならず、顧
客向けビジネスにおける活用も着 と々進む“少し先の未来”が見え
てきます。『未来調査2026-2030 全産業編』は、日経BP 総合研究
所の独自調査プロジェクト「5年後の未来に関する調査」をベースに
分析したビジネスの未来像を豊富に掲載。今回の特集は「5年後の

『生成AI活用』とテクノロジー」です。ビジネス立ち上げ意向のほか、
作りたいコンテンツ、利用の課題など、5年後の生成AI活用像を浮き
彫りにします。ほかにもインドシフトやカーボンニュートラル、地政学リ
スク、賃上げ動向、人材戦略など、収録テーマは100を超えます。そ
のベースは5年半・55回にわたり次世代リーダーを中心として延べ
3.8万人に聞いた調査と、定量的・客観的な独自分析です。社会が
不連続に変化するなか、企業経営、新事業や新商品、技術開発を取
り巻く環境はどう変わっていくのか。豊富なビジュアルデータを組み
合わせて、「未来に向けたエビデンス」を提示します。




